ATIVANDO CACADORES

Quando uma em uma agdo com

. ela chama tanta atengdo que acaba

alarmando seu aluo e se tornando . A

MJ [ou a jogadora que desencadeou a Cagadal
para determinar a CLASSE do CACADOR

que foi enviado em seu encalgco, ativando

quantos TRACOS sua permitir.
=g = - Escolha 2 [TRACOS de Classe 11
=% = - Escolha 1 [TRACO de Classe 21
6 - - Destrave [MELHORIA DE HABILIDADE CLASSE 31

[Essa CLASSE é cumulativa: um CACADOR CLASSE
3 ativa Tracos de Classes 1, 2 E 31

Para determinar qual CACADOR foi enviado,
considere quais HAcdes e contexto acabaram
causando sua presenca, QUEM ele esta cagando
[incluindo seu ESQUEMA e HISTORICOI, e OQUAL
RECURSO ela esta tentando proteger, e entdo:

um CACADOR pronto da lista.
1d6 para escolher um CACADOR da lista.
un novo CACADOR seguindo as regras.

Assim que um CACADOR for contratado, cada
Consequéncia subsequente também marca
Progresso em sua Assim que
ela estiver totalmente preenchida, os

, e suas CAPACIDADES UNICAS
e TRACOS comecam a influenciar o Corre.

Jogadoras poden fazer Agdes ou usar Sucessos
Criticos para atrasar sua detecgéo,
diminuindo o Progresso na TRILHA DE ATIUACAO,
mas assim que um CACADOR for enuviado, ele
sequira em sua cacada ateée sofrer

A unica forma de sobreviver a um CACADOR ATIVO e
impedi-lo de continuar influenciando o Corre e
realizando Acdes para preencher sua s
expondo suas vulnerabilidades para derrota-lo.

Caso o CACADOR possua

devido aos seus TRACOS. as Correria s6 poden
comecar a preencher a TRILHA DE REACAD depois de
desativar todas as TRILHAS DOS TRACOS.

QUANDO UM CACADOR E DERROTADO:
Dé a cada Correria um valor de igual
a Classe do CACADOR derrotado.
De a uma Correria a
CACADOR. Essa AMPLIACAD é de
e pode ser uma quantidade
de vezes igual a CLASSE DO CACADOR.
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Correria, eles sabenm.

Eu te disse que ser boa demais ainda te traria
problemas.

Uocé fez barulho demais, mexeu com muita gente
errada. Agora eles te querem morta, e dessa vez
pode ser que eles consigam o que querenm.

I Dizem por ai que eles contrataram CACADORES. Os
'piores dentre os piores.

Se vocé sair viva disso, vai virar uma lenda.
ISenéo... Bem, vamos torcer para que voceé saia.

g VUamos pro corre.

CYBERPUNK HUMTERS €& um plugin para CBR+PNK,
elaborado de forma a incluir um novo conjunto
de desafios, dinamicas e recompensas. Este
panfleto oferece alguns CACADORES ©prontos
[operativos de elite focados em acabar com as
jogadorasl, e regras para rapidamente criar,
modificar e incorporar essas figuras em seus
corres de CBR+PHNK.
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0 objetivo principal de unm e impedir
gue as Correria facam seu trabalho, ndo importa
como. Isso normalmente wvai envoluer seu
exterminio, captura, delacdo ou prejuizo, ou
uma combinacdo dessas coisas.

Mesmo que os CACADORES dificultem um corre,
eles trazem consigo lutas emocionantes contra
chefes, desafio contra adversarios memoraveis,
e ate formas de se obter Ampliacfes novas e
poderosas. Representam ainda wuma forma de
incorporar o estado do registro de
Correria, envolvendo um pouco mais das
histérias das personagens no jogo.

0 5 e indicam
0s metodos que cada um aplica e quais sdo suas
habilidades especiais. Sua indica
quantos de seus tracos estarfo ativos - uma
demonstracao clara de seu perigo.

A ¢ uma maneira poderosa de
interagir com as nmecanicas do jogo. E a
principal forma do CACADOR interferir no
corre, adicionando novas Consequéncias para
as jogadas ou modificando as ja existentes de
acordo com seus metodos.

sdo outras vantagens que um CACADOR
pode equipar. Elas poden:
em Jogadas de HAc&o que
confrontam a especializacdo do CACADOR,
diminuindo os e aumentando as
das Correria:

Prover na forma de
que as Correria
devem enfrentar para sobreviver:

a CAPACIDADE UNICA DO CAGCADOR,

ampliando sua influéncia.

Enquanto as Correria estiverenm sendo
, ndo poderao

Se quiser deixar o Corre ainda mais dificil,
CACADORES poden ser considerados como
inimigos ou de . RAUISOD: as
chances de sobrevivéncia serédo

Estes efeitos comegcam a atrapalhar o Corre
assim que um CACADOR ficar m J



CRIANDO CAGADORES

Escolha um e um para o ARQUETIPO.

Crie C(ou modifique) uma para
aumentar a influéencia das Consequéncias:
[Aumentar NIUEL DE AMEAGCA // Diminuir EFEITO ou

Jogada // Aumentar Nivel de DANOI

Uocé pode escolher um para esses efeitos:
[Durante um tipo especifico de Jogada // Ao usar
un Dado Bugado // Quando Sobrecarregadal

: escolha 2 [especializacgfes] // Crie
uma de Recurso HMenor [equipamento,
informacdo, pessoal, planos // vantagens menores].

Escolha 2 [personalidade e
metodos]l // Crie uma de
Recurso Maior [vantagens importantesl].

: a CAPACIDADE UNICA do
CACADOR, aumentando seu efeito: permitir que
influencie outra mecanica, ou aumentar o valor de
sua influéncia. A MELHORIA DE CAPACIDADE tem sua
propria TRILHA DE PROGRESSO para sofrer REAGAO.

Crie uma
AMPLIACAD

para o CACADOR. Essa
sera obtida pelas Correria apos

ao seu inimigo.

Un operativo sagaz e incansavel,
especialista em furtividade e assassinato.
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CAPACIDADE

EMBOSCADA MORTAL -
quando uma Correria

sofrer Dano, esse Dano
sera 1 nivel maior.

AMPLIACAD

SISTEMA GATUNO EZ-18 -
rastrear, evadir e
despachar alvos.
Silencioso e mortal

CLASSE 2.
@® v FURTIUD
@® v ESPERTO
CAIXA LETAL

CLASSE 1.
@® v ATLETISNHO
@ v [CENSURADO]

CLASSE 3.

@ Ouando uma
Correria sofrer
Dano, o Dano sera
2 niveis maior.

ATIVAGAD

REAGAD
CAPACIDADE

AMPLIAGAO ‘

CLASSE 2. CLASSE 3.
O

O

CLASSE 1.

o v SABOTADOR
Um agente brilhante, especializado enm
desgaste, captura e perturbacéo

400085
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CAPACIDADE

SOBRECARGA DE SISTEMA -
Consequéncias também
DESABILITAM 1 ponto de
equipamento ou Ampliacéao
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AMPLIAGAD

ENXAME DE DRONES R.N.N -
ataque, protecdo e
infiltragdo remota.
Efetivo e versatil.

CLASSE 1.
& v PROGRAMAGAD

@® vV PILOTAGEMN
DISRUPTORES

CLASSE 2.
ESPERTO
AGRESSIVO
FIREWALL

CLASSE 3.
& Consequéncias
tambemn DESABILITAM 2
pontos de equipamento
ou Ampliagdes.

e

ARNOLD, COMANDO

Um exercito de um homen so0,
pronto para qualquer situacdo.
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CAPACIDADE

NCANSAVEL -

Consequéncias tambénm
recuperam 1 da TRILHA
DE REAGAOD.

AMPLIACAD

EXOESQUELETO H.BUND -
melhora o corpo. Resiste
a destruicdo, causa
destruicgéo.

CLASSE 1. CLASSE 2.
@ v IMAND A HHHUS @® v AGRESSIVO

@ v TIRO @ v ENPATICO
SURTO DE GUERRA BASTIAD

CLASSE 3.

@® Consequencias
também recuperan
2 da TRILHA DE
REACAD.

s i NARBOT
Una maquina assassina, desconhece
sentimentos e fracassos.
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CAPACIDADE

FOGO DE SUPRESSAD -

cada Consequeéncia ativa
duas vezes e uma é unm
DANO NIVEL 1.

AMPLIAGAD

PLATAFORMA DE ARMAS MUR/K
- armas poderosas e

versateis para qualquer
ocasiao.

CLASSE 1.
@® vV PILOTAGEM
@ v CIENCIAS

AT MULTINUCLEOS

CLASSE 2.
@® v AGRESSIVD
@® v FURTIUD
PROIBITEC

CLASSE 3.

@ Cada Consequencia
ativa trés vezes e uma
é um DAND NIUEL 1.

222 0 SEM ROSTO
Um espido de fala mansa, camaledo
social, génio da manipulagédo.

400085
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CAPACIDADE

UM MILHAO DE ROSTOS -
Acbes de interacgdo social
com algum desconhecido
sofrem +1

~

ATIVACAD

AMPLIAGAD

REDE SOMBRIA L/DZ - os
melhores contatos e

informagdes. Todos
estdo em suas maos.

CLASSE 1.
@ v INFLUENCIA
® v ANALISE
CAMALEDES

CLASSE 2.
@ v EMPATICO
@ v FURTIUOD
SUSSURROS

CLASSE 3.

@ ficdes de
interagdo social com
algum desconhecido

__ .3 R CHEFA
Lider criminosa, ousada e
temivel.
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CAPACIDADE

PRESENGA IMPRESSIONANTE
- Agbes para Preparo,
Ajuda ou Liderar ganhanm
+1

1

AMPLIAGAD

TRANSMISSOR N4U-1 -
controla as
comunicacdes.Transmitir,
embaralhar,interceptar

CLASSE 1.
@ v MANHA

@ v INFLUENCIA
CAPANGAS

CLASSE 2.
@ v ESPERTA
@ v ENPATICA

TIME DE ELITE

CLASSE 3.

@ Acdes para
Preparo, Ajuda ou
Liderar ganham +1




